ESCUELA
INTERMACIONAL

YA
APRENDER QUE ESTO ES
MUY SERIO

El juego es considerado un elemento esencial en las estrategias de potenciacién del aprendizaje, ayuda al
aprendiente, de una manera motivadora, a resolver sus dudas y a afrontar las situaciones posteriores con la
tranquilidad de haberlas vivido previamente.

Decia el escritor chileno, Pablo Neruda, que el nifio que no juego no es nifio pero que el hombre que no
juega perdié para siempre al nifio que vivia en ély que le hard tanta falta.

En este faller daremos a conocer diferentes herramientas digitales y lddicas para trabajar aspectos
gramaticales, léxicos y culturales con adolescentes. Evaluaremos la aplicacién de los juegos diddcticos en el
aula y dotaremos a los profesores de juegos y herramientas Gtiles para gamificar nuestras aulas.

Todo ello, con el fin de despertar la motivacién y la curiosidad de nuestro alumnado, motores indispensables
en el aprendizaje.
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